Tokaj-Hegyalja
Egyetem

Komputer grafika
és képszerkesztes

JavaFX bemutato




Mi is az a JavaFX?

A JavaFX egy modern grafikus felhasznaldi felllet készitésére szolgalo
keretrendszer a Java platformon.
Segitségével asztali és mobil alkalmazasokat készithetlink
o ezek grafikus elemeket - példaul gombokat, szovegmezdket, menliket vagy akar
grafikonokat - tartalmaznak.

Régebben: a Java Swing technoldgiat hasznaltak GUI alkalmazasok készitésére
o adJdavaFX modernebb megkdzelitést kinal

Tamogatja:
o akorszerl felhasznaldi fellleteket,
o animacidkat, médiakezelést,
o valamint CSS-alapu stilusozast is,

m lehetévé teszi, hogy az alkalmazasok megjelenése kdnnyen testre szabhatd
legyen.



Mi is az a JavaFX?

e A JavaFX alkalmazas alapvetd felépitése néhany fontos fogalom koré epul:
o Alegfelso szintl ablakot Stage-nek nevezziik, ez maga az alkalmazas ablaka.
o Ebben helyezkedik el a Scene, amely a felhasznaldi felllet teljes tartalmat
tartalmazza.
o A Scene-ben kiilonb6zd grafikus elemeket — példaul gombokat, cimkéket vagy
beviteli mez&ket - helyezhetlink el.
m Ezeket az elemeket node-oknak nevezzuk.

e A JavaFX eseményvezérelt modon mikodik:
o aprogram reagal a felhasznald mdlveleteire,
m példaul egy gomb megnyomasara vagy egy mezbbe irt szovegre.
o A fejleszté6 feladata, hogy megadja, milyen muivelet torténjen egy adott
esemeény bekovetkezésekor.




Mi is az a JavaFX?

e A JavaFX egyik eldnye, hogy a felhasznaldi fellletet kétféleképpen is
létrehozhatjuk:

o 1) teljesen Java kodbdl,
o 2)egy ugynevezett FXML fajl segitségével,
m egy deklarativ leirasa a fellletnek.
m Az FXML fajlok 1étrehozasat és szerkesztését vizualis eszk6zok is segithetik
e Pl.Scenebuilder
o https://gluonhg.com/products/scene-builder/

https://openjfx.io



Mi is az a JavaFX?

Példa hierarchia:

Stage
L Scene
L VBox
- Label
|— TextField

L— Button



JavaFX Hello World...



Hello World

public void start (Stage primaryStage)
primaryStage .setTitle ("Hello World!"):;

Button btn = new Button();
btn.setText ("Hello World! ") ;
btn.setOnAction (new EventHandler<ActionEvent> () {

@Override
public void handle (ActionEvent event) {
System.out.println (" Hello World!"™);

1)

StackPane root = new StackPane() ;
root.getChildren () .add (btn) ;

primaryStage .setScene (new Scene (root, 300, 250));
primaryStage .show () ;



Hello World - JavaFX

Hello World!




Hello World

The main class for a JavaFX application extends the
javafx.application.Application class.

o The start() method is the main entry point for all JavaFX applications.

A JavaFX application defines the user interface container by means of a stage
and a scene.

The JavaFX Stage class is the top-level JavaFX container. The JavaFX Scene
class is the container for all content.

In JavaFX, the content of the scene is represented as a hierarchical scene graph
of nodes.
In HelloWorld example, the root node is a StackPane object, which is a resizable
layout node.
o This means that the root node's size tracks the scene's size and changes when
the stage is resized by a user.



Hello World

The root nhode contains one child node:

o abutton control with text,
o plus an event handler to print a message when the button is pressed

The main() method is not required for JavaFX applications when the JAR file for
the application is created with the JavaFX Packager tool,

o thisembeds the JavaFX Launcher in the JAR file.

However, it is useful to include the main() method so we can run JAR files that
were created without the JavaFX Launcher

o whenusing an IDE in which the JavaFX tools are not fully integrated.

o Also, Swing applications that embed JavaFX code require the main() method.



Hello World Scene Graph

Stage javafx.stage (window)




Koszonom a figyelmet!



